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ATRIBYTOS
INTELIGENCIA  OOOOO  FOR(A 00000  PRESEN(A 00000
RACIOCINIO 0O0OOO0O  PESTREMA 00000  MANIPVLALAD ~ OOO0O0O
PERSEVERANGA OOOOO  VIGOR OO00OO0O  AVTOLONTROLE OOOOO
HABILIDADES OUTRAS CARACTERISTICAS
MENTAKS VANTAGENS FOR(A PE VONTAPE  VITALIPAPE
(-3 SE INVEPTO) 00000 0000000000 o
CIENCIAS 00000 00000 Ooooooooood o
ERUPIGAO 00000 00000 CATEGORIA gg
INFORMAT 1CA 00000 00000 0000000000 oQ
INVEST 16ACAO 00000 00000 Ky g E
MEDICINVA 00000 00000 o
oLYLTISMO 00000 00000 EEEEEEEEEE gg
OFitI05 00000 00000 EEEEEEEEEE gg
POLITICA 00000 00000 OOoOoOooooooan ono
Fisicos ond
(-1 5E IVEPTO) DESVANTAGENS CONTROLE oa
ARMAMAMENTO 00000 10 o o
ARMAS DE FOG0 00000 2 o onQ
BRIGA 00000 8 o 33
conprgho 00000 7 o oQ
pissimy LAgAO 00000 TAMANHO 6 o 33
ESPORTES 00000 PESLOCAMENTO S o oO
FURTO 00000 IVICIAT VA < o g E
SOBREVIVENCIA 00000 PDEFESA 3 o on
SOCIANS BLINDAGEM 2 o g E
(-1 5E INEPTO) 1 o o
ASTUCIA 00000 POPERES ESPIRITVAIS
EMPATIA 00000 00000 EQUIPAMENTO
EXPRESSA0 00000 00000
INTIMIDAGAO 00000 00000
MANHA 00000 00000
PERSUASAO 00000 00000
S0UIALIRAGAD 00000 00000 EXPERIENCIA:
TRATO COM ANIMAIS OOOOO 00000

Atributos 5/4/3 ® Habilidades 11/7/4 (+3 Especializages) ® Atributo Favorecido: Ningen - Resisténcia, Youkai - Poder, Rei - Refinamento @ Vantagens 7 ® (a aquisicdo do quinto cir-
culo em atributos, habilidades e vantagens custa dois pontos) ® Poderes Espirituais: 3 ® Vitalidade: Vigor + Tamanho ® Forca de Vontade: Perseveranca + Autocontrole ® Tamanho: 5
para humanos adultos ® Defesa: Destreza ou Raciocinio, o que for menor ® Iniciativa: Destreza + Autocontrole ® Deslocamento: Forca + Destreza + Tamanho @ Controle Inicial: 7



